
 

 
 

   Boulevard Tecnológico de Progreso S/N por 62  
Progreso, Yucatán, C.P. 97320  
Tel. 969 934 3023 Cel. 999 278 6219 

 

GUÍA PARA LA ELABORACIÓN DE ANTEPROYECTOS 

INGENIERÍA EN ANIMACIÓN DIGITAL Y EFECTOS VISUALES  

 

Objetivo: El objetivo de este documento es presentar el formato que se emplea para elaboración del 

anteproyecto de residencia profesional con orientación al desarrollo de contenidos multimedia. 

Portada  
Esta debe contener los datos relevantes del proyecto y del (de la) estudiante.  
a) Nombre del anteproyecto. Frase nominalizada, es decir, que comienza con sustantivo la cual deberá 
tener hasta 18 palabras y referir al objetivo principal del proyecto. El nombre del proyecto podrá ser 
modificado a lo largo del proceso de R.P. con la autorización de los asesores.  

b) Nombre completo del estudiante  

c) Matrícula  

d) Carrera  

e) Correo Electrónico  

f) Número de teléfono  
 

I. Antecedentes 

1.1 Información general de la empresa  

Nombre completo de la empresa (Razón social), Nombre del Gerente General, dueño o  
Representante legal, Dirección y Teléfono. No se aceptan microempresas o pequeñas empresas.  

1.2 Datos del contacto con la empresa  

Nombre y puesto del responsable directo del programa o proyecto, quien puede ser el posible asesor 
externo y correo electrónico.  
El asesor externo debe tener perfil en el área de informática o afín para garantizar que pueda apoyar al 
residente durante el proyecto.  

1.3 Contexto organizacional dónde se realizará el proyecto  

Tipo de empresa (por su tamaño, por su capital social, por su giro, por su razón social), Estructura 
organizacional (organigrama gráfico y descrito), número de empleados y descripción del área o 
departamento donde se llevará a cabo la Residencia Profesional.  
Es requisito indispensable que la empresa en cuestión cuente con un departamento de desarrollo de 
contenidos o similar.  
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El proyecto debe tener complejidad y coherencia del tipo de servicios que realice la empresa.  

1.4 Descripción de la Problemática 

Todo proyecto tiene nace de una problemática a resolver, en esta sección se definirá la problemática 

que se pretende solucionar, describiendo los detalles que se consideren necesarios para comprender 

en su totalidad la magnitud e importancia del proyecto.  

1.5 Justificación del Proyecto  

 Beneficios para la empresa  
o indicar si este proyecto es para crecimiento de la empresa o consolidación de la 

operación de la empresa  

 Beneficios para el (la) residente  
o Indicar los conocimientos de los adquiridos que desarrollará en mayor grado  

o Reto que representa en su desarrollo profesional  

o Indicar sí que hay conceptos nuevos que deberá implementar, para identificar si 
pudieran ser contraproducentes para finalizar el proyecto.  

 Disponibilidad de recursos (humanos, financieros, técnicos y tiempo)  

 Asignaturas del plan de estudios que podrán ser aplicadas  
 
El residente debe explicar de manera clara la importancia y la complejidad del proyecto, considerando 
que a empresa puede ser una oportunidad para quedarse a trabajar o extender su curriculum.  

1.6 Objetivo General del proyecto  

Enunciados que describen las metas que se persiguen para dar solución a un problema y comprenden 
los resultados concretos. Debe redactarse con claridad para evitar confusiones en el desarrollo. Su 
alcance debe estar dentro de las posibilidades del estudiante en cuanto a recursos, tiempo y 
disponibilidad.  
Es muy importante considerar las características de un objetivo general de acuerdo a que sean medibles, 

en infinitivo y que tengan coherencia con el título del proyecto. 

1.7 Objetivos específicos  

Son todas las actividades que se deberán cumplir en el desarrollo del proyecto. Para contar con una 
idea clara de los mismos, podemos tomar como referencia las actividades planteadas en el 
cronograma. Los objetivos específicos deben ser coherentes con el objetivo general y el título del 
proyecto.  
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Describirlas como metas o logros a alcanzar y emplear verbos medibles. Incluir las tecnologías y/o 
metodologías que se usarán para su desarrollo  
 
 
Todo objetivo debe contener respuesta a las siguientes preguntas: ¿Qué se va a hacer? ¿Cómo se va a 
hacer? ¿Para o Por qué se debe hacer? ¿Cómo se demostrará que sí se hizo o se verificará la calidad de 
lo realizado? 

1.8 Alcances y limitaciones del proyecto  

Es indispensable planear hasta dónde llegará el proyecto para que se dé por concluido, qué es lo que se 

llevará a cabo del mismo y qué es lo que no se realizará, destacar el hecho de que los alcances y 

limitaciones son sobre el proyecto y no sobre las restricciones del mismo(sistema operativo, software a 

usar, etc.). 

 
 

II. Marco Teórico 

2.1 Herramientas a emplear 

En esta sección se deberá describir las herramientas que pretende emplear, hacer énfasis en el 

motivo por el cual se utilizará esa herramienta, así como la versión. 

2.2 Conceptos Clave 

En esta sección se encontrará definidos los conceptos clave necesarios para entender la problemática 

existente. Se sugiere describir la categoría de software a desarrollar según su utilidad o funciones. 
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ÁREA DE INVESTIGACIÓN: 

DESARROLLO DE CONTENIDOS MULTIMEDIA 

(PUBLICIDAD, TELEVISIÓN, VIDEOJUEGOS, ANIMACIÓN) 

 
Metodología  

2.3 Descripción del Proyecto 

Describir a detalle el proyecto a desarrollar, así como las actividades a realizar y determinar las etapas 
del proyecto. 

2.3.1 Beneficios para la empresa o institución 

En esta sección incluir los beneficios que el proyecto aportará incluyendo cuáles serían las  

evidencias de la trasformación en las actividades impactadas. 

2.3.2 Usuarios 

En esta sección definir hacia quien va dirigido el proyecto y quienes serán los usuarios del producto 

de residencias profesional. 
2.3.4 herramientas a utilizar 

En esta sección hacer la relación de las herramientas a utilizar(software, hardaware), el porqué de esas 
herramientas y el reto que implica desarrollar el proyecto. 
 

2.3.5 Descripción gráfica del proyecto 
Con base al proyecto a desarrollar, presentar una descripción gráfica general  de los resultados 
propuestos y esperados. 

2.4 Cronograma de Actividades  

Gráfica de Gantt donde se especifican en orden cronológico cada una de las actividades a realizar 

considerando las 15 semanas que dura el proyecto de Residencia profesional. 

Esta gráfica podrá modificarse a solicitud de los revisores o adaptarse a situaciones imprevistas durante 
la realización de la Residencia profesional. Esta gráfica únicamente representa un ejemplo del Diagrama 
de Gantt y dependiendo de la carrera es como se desarrollará la misma.  
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En el diagrama de Gantt, se desglosa las actividades de manera clara, de acuerdo al desarrollo del 
proyecto, también si se realiza alguna modificación no debe ser lo esencial del proyecto, si no cambios 
que no afecten directamente al proyecto.  
En la última columna de la gráfica de Gantt, agregar el producto que se obtendrá de esa actividad. 

2.4.1 Descripción detallada de las actividades  

El cronograma y la descripción de las actividades son temas que van en conjunto. En esta sección se 
deberá describir todas cada una de las actividades que contiene el cronograma con el objetivo que el 
sínodo conozca lo que implica cada una de ellas, Incluir los módulos que desarrollará.  
 
 

 

 


